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Приложение 
к служебной записке
от________________

Информация об игровых практиках по финансовой грамотности и финансовой культуре, разработанных в  
Луганской Народной Республике, м.о. Беловодский
(наименование субъекта РФ, м/г округа) 

	Наименование игры
	«Что можно купить за деньги, а что нет»

	

	Тип игры
	Настольная игра  

	Выбрать один: 
· Настольная игра
· Онлайн-игра
· Квест
· Ролевая игра
· Симулятор
· Иное (указать)

	
	

	Целевая аудитория
	Дошкольники  

	Выбрать целевую аудиторию, на которую нацелена практика:
· дошкольники;
· школьники (начальное общее образование, 1-4 класс);
· школьники (основное общее образование, 5-9 класс)
· школьники (среднее общее образование, 10-11 класс)
· студенты;
· взрослое население;
· пенсионеры и предпенсионеры;
· люди с ОВЗ
· семьи
· иное (указать)
(можно указать несколько целевых аудиторий) 

	Кол-во участников
	от 1  - до  3

	Продолжительность игры  (в минутах)
	5-7 минут

	
	

	Ключевые темы по финансовой грамотности, прорабатываемые в игре
	Семейный бюджет , сбережения, финансовые услуги

	Описать какие тематики прорабатывает участник игры: семейный бюджет, кредитование, сбережения, инвестиции, страхование, финансовое мошенничество, ПДС, пенсионное обеспечение, налоговая грамотность, финансовые услуги и пр.)
 

	Краткое описание практики
	
 Дидактическая игра «Что можно купить за деньги, а что нет» предназначена для детей 5–7 лет и помогает сформировать понимание, что не всё покупается за деньги. Цель игры — показать, что есть вещи, которые можно купить за деньги, но есть и ценности, которые важнее вещей и их за деньги не купишь. 
Ход игры: Воспитатель раскладывает перед ребёнком карточки и предлагает выбрать сначала те изображения, которые можно купить, и положить в пустые ячейки на карточку. 
Затем ребёнок рассматривает оставшиеся карточки, воспитатель объясняет, почему их нельзя купить.


	
	

	
	

	
	

	Описание процесса игры: цели, задачи, способ игры и пр., не более 3 000 знаков


	Ссылка на игру
	
https://disk.yandex.ru/i/K81JRwDa43gF-A 

	При на наличии ссылка на возможность ознакомиться с игрой либо скачать игру для проведения 

	Год создания
	2025

	
	

	Фото/Картинка  
	https://disk.yandex.ru/i/K81JRwDa43gF-A 

	Ссылка на облачное хранилище, где расположена иллюстрация игры либо фото 

	

	

	Разработчик
	Государственное бюджетное дошкольное образовательное учреждение Луганской Народной Республики «Беловодский ясли-сад №3 «Родничок»


	Наименование организации/ физическое лицо

	Контактное лицо
	ФИО

	
	Бондаренко Ольга Сергеевна 

	
	Должность

	
	Воспитатель 

	
	Контактные данные (телефон, электронная почта)

	
	+79595203519
bondarenkoolga263@gmai.com
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