

Информация об игровых практиках по финансовой грамотности и финансовой культуре, разработанных в  Свердловском м.о. (наименование субъекта РФ) 

	Наименование игры
	«Семейный бюджет» 

	

	Тип игры
	Настольная игра 

	Выбрать один: 
· Настольная игра
· Онлайн-игра
· Квест
· Ролевая игра
· Симулятор
· Иное (указать)

	
	

	Целевая аудитория
	дошкольники 

	Выбрать целевую аудиторию, на которую нацелена практика:
· дошкольники;
· школьники (начальное общее образование, 1-4 класс);
· школьники (основное общее образование, 5-9 класс)
· школьники (среднее общее образование, 10-11 класс)
· студенты;
· взрослое население;
· пенсионеры и предпенсионеры;
· люди с ОВЗ
· семьи
· иное (указать)
(можно указать несколько целевых аудиторий) 

	Кол-во участников
	от 2 до 5

	Продолжительность игры  (в минутах)
	20 минут

	
	

	Ключевые темы по финансовой грамотности, прорабатываемые в игре
	Семейный бюджет (доходы/расходы), планирование, сбережения на крупные цели (например, техника для дома), непредвиденные расходы (поломка, болезнь), разумное потребление. Игра включает региональный компонент (расходы на тепло/энергию). 

	Описать какие тематики прорабатывает участник игры: семейный бюджет, кредитование, сбережения, инвестиции, страхование, финансовое мошенничество, ПДС, пенсионное обеспечение, налоговая грамотность, финансовые услуги и пр.)
 

	Краткое описание практики
	Пояснения и особенности регионального компонента:
- высокие расходы на ЖКХ и транспорт как важная статья бюджета семьи.
Тема природных ресурсов (электроэнергия, газ) может косвенно затрагиваться в играх-симуляторах про инвестиции или экономику.
Целевые аудитории: акцент сделан на семьи и дошкольников, так как это приоритетные группы для формирования финансовой культуры с самого начала. Отдельные продукты разработаны для уязвимых групп (пенсионеры, люди с ОВЗ). 

	
	

	
	

	
	

	Описание процесса игры: цели, задачи, способ игры и пр., не более 3 000 знаков

Методическая разработка
Финансовая игра для детей старшего дошкольного возраста (5-7 лет)
«СЕМЕЙНЫЙ БЮДЖЕТ»
1. Цель игры:
Сформировать у детей первичные представления о семейном бюджете: откуда берутся деньги (доходы), на что они тратятся (расходы), и как важно планировать покупки, отличая необходимые траты от желаемых.
2. Задачи:
· Образовательные: познакомить с понятиями «доход», «расход», «обязательные и желательные покупки», «планирование», «накопление». Закреплять навыки счёта в пределах 10-20.
· Развивающие: развивать логическое мышление, умение анализировать, сравнивать, делать простейшие выводы. Развивать коммуникативные навыки и умение работать в команде.
· Воспитательные: воспитывать уважение к труду родителей, понимание ценности денег, разумное и ответственное отношение к тратам.
3. Игровой комплект (Оборудование):
· Игровое поле (формат А2 или А1). Условно разделено на две зоны: «ДОХОД» и «РАСХОД». В центре — кармашек или поле для «Семейной копилки».
· Карточки «ДОХОД» (20-25 шт.): Картинки с символами.

· Зарплата (стилизованные монеты/купюры).
· Подарок (подарочная коробка).
· Премия (медаль или грамота).
· Карточки «РАСХОД» (40-50 шт.), разделенные на две группы:

· Обязательные (потребности): еда (хлеб, молоко, фрукты), одежда, коммунальные услуги (домик с краником и лампочкой), лекарства (аптечка), транспорт (машинка/билет).
· Желательные (желания): игрушка, конфеты, поход в кино/цирк, новая кукла/машинка, мороженое.
· Игровые деньги: бумажные кружочки или фишки номиналом 1, 5. Примерно 50 шт.
· «Семейная копилка»: непрозрачный мешочек или коробочка.
· Игровые фишки и кубик (опционально, для продвинутого варианта).
· Игровая цель: большая яркая карточка «КРУПНАЯ ПОКУПКА» (например, велосипед, настольная игра для всей семьи, поездка в зоопарк). 
4. Подготовка к игре (с детьми):
1. Беседа: «Что такое семейный бюджет?» Объясняем простыми словами: «Бюджет — это все деньги семьи. Часть денег приходит (папа и мама работают), часть — уходит (мы покупаем еду, одежду, платим за свет). Иногда деньги можно отложить на море».
2. Знакомство с карточками: разбираем, что такое «надо» (без этого нельзя обойтись) и «хочу» (это приятно, но можно и подождать).
3. Знакомство с «копилкой»: объясняем, что если не тратить все деньги сразу, а часть откладывать, то можно накопить на что-то большое и важное.
5. Ход игры (Базовый вариант):
Игра рассчитана на 4-6 игроков (одна «семья»). Ведущий — воспитатель.
1. Раунд «Доход».
· Ведущий раздает каждому игроку (или семье) в начале «месяца» (раунда) карточки «ДОХОД». Например: 2 карточки «Зарплата» (по 5 рублей каждая) и 1 карточку «Подарок от бабушки» (2 рубля). Игроки забирают соответствующие деньги в свой бюджет.
2. Раунд «Обязательные расходы».
· Из колоды «РАСХОД» открываются 3-4 карточки обязательных покупок (например, «Еда» — 3 рубля, «Одежда» — 4 рубля, «Коммуналка» — 2 рубля).
· Игроки должны обязательно «оплатить» эти расходы, отдав ведущему нужную сумму денег. Обсуждаем: «Можно ли не купить еду? А не заплатить за свет? Нет, это нужно всегда».
3. Раунд «Планирование желаний».
· Выкладываются 5-6 карточек желательных покупок с ценами (например, «Мороженое» — 1 р, «Игрушка» — 7 р, «Кино» — 2 р).
· Игроки совещаются: «На что у нас еще остались деньги? Что мы можем купить?». Они могут купить одну или несколько «желанных» вещей, если хватает средств.
· Ключевой момент: ведущий напоминает про «Крупную покупку» (велосипед за 20 р.). «Если мы потратим все деньги сейчас, мы никогда не купим велосипед. Может, часть денег отложим в копилку?»
4. Раунд «Накопление».
· Игроки принимают решение: сколько из оставшихся денег они готовы отложить в «Семейную копилку» (мешочек). Отложенные деньги в этом раунде тратить нельзя.
5. Начало нового «месяца».
· Процесс повторяется с пункта 1. В новом раунде могут появиться непредвиденные расходы (карточка «Поломался чайник» — 3 р.), которые нужно оплатить.
6. Победа.
· Игра длится 3-4 раунда. В конце подсчитываются деньги в копилке. Побеждает «семья», которой удалось накопить на «Крупную покупку» или которая сохранила самый большой остаток, разумно планируя траты.
6. Варианты усложнения игры:
· «Нежданный гость»: ввести карточку «Гости» (нужно срочно купить торт), что заставляет пересматривать бюджет.
· «Выбор работы»: игроки могут выбрать карточку работы с разной зарплатой (например, врач — 6 р, строитель — 7 р), но и с разными рисками (карточка «Усталость» — пропустить ход).
· «Детская мечта»: каждый игрок может иметь свою маленькую карточку-желание (наклейка, книга), на которую он может копить лично, договариваясь с семьей.
7. Итоговая рефлексия с детьми (вопросы для обсуждения):
· Что было сложнее всего: отказываться от мороженого или откладывать деньги?
· Почему сначала мы всегда оплачивали еду и коммуналку?
· Как вы думаете, ваши мама и папа тоже так планируют деньги?
· Что важнее: купить пять маленьких игрушек сегодня или одну большую через месяц?
8. Связь с родителями:
· Рекомендация для родителей: после игры предложить родителям в реальном магазине дать ребенку небольшую сумму (50 рублей) и помочь ему сделать выбор между конфетой (сиюминутное «хочу») и полезной булочкой или накопительством на маленькую игрушку.
· Выставка: оформить в группе стенд «Наша игра в бюджет» с фотографиями и выводами детей.
Игра «Семейный бюджет» в увлекательной форме закладывает основы финансовой ответственности и учит детей делать осознанный выбор — ключевой навык для будущей взрослой жизни.



	Ссылка на игру
	


	При на наличии ссылка на возможность ознакомиться с игрой либо скачать игру для проведения 

	Год создания
	2026

	
	

	Фото/Картинка  
	 

	https://disk.yandex.ru/d/TPT_V_RGfsfh9w


	

	

	Разработчик
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	Контактные данные (телефон, электронная почта)

	
	+79591726460
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