[image: ]

[bookmark: _GoBack]Информация об игровых практиках по финансовой грамотности и финансовой культуре, разработанных в  Луганской Народной Республике, м.о. Сватовский  
  (наименование субъекта РФ) 

	Наименование игры
	            «Город мастеров»

	

	Тип игры
	

	Выбрать один:
· Настольная игра
· Онлайн-игра
· Квест
· Ролевая игра
· Симулятор
· Иное (указать)
	               Ролевая игра

	
	

	Целевая аудитория
	                 Дошкольники

	Выбрать целевую аудиторию, на которую нацелена практика:
· дошкольники;
· школьники (начальное общее образование, 1-4 класс);
· школьники (основное общее образование, 5-9 класс)
· школьники (среднее общее образование, 10-11 класс)
· студенты;
· взрослое население;
· пенсионеры и предпенсионеры;
· люди с ОВЗ
· семьи
· иное (указать)
(можно указать несколько целевых аудиторий)

	Кол-во участников
	от 6  - до 12

	Продолжительность игры  (в минутах)
	30-40 минут


	
	

	Ключевые темы по финансовой грамотности, прорабатываемые в игре
	 Семейный бюджет (на уровне представлений)
Ребёнок:
· получает деньги за труд;
· распределяет их между покупками и сбережениями;
· понимает, что денег бывает ограниченное количество.
 Формируется первичное представление о том, что:
деньги нужно планировать и тратить на самое важное. Сбережения
В игре предусмотрено:
· откладывание части денег в копилку;
· выбор: потратить сейчас или сохранить на потом.
Ребёнок осознаёт:
· не все деньги нужно тратить сразу;
· накопления помогают сделать покупку позже.
  Финансовые услуги
Через игровые профессии ребёнок знакомится с услугами:
· врача (лечение);
· парикмахера (уход за внешностью);
· строителя (строительство);
· продавца (торговля);
· кулинара (приготовление еды).
 Формируется понимание:
услуги — это труд людей, за который платят деньги.
Труд и доход
Ребёнок:
· выполняет работу;
· получает оплату;
· видит связь «потрудился — получил деньги».
Это базовая основа финансовой культуры.
Финансовая ответственность и выбор
В процессе игры участник:
· выбирает, что купить;
· сравнивает цены;
· учится говорить «мне хватает / не хватает денег».
Формируется навык осознанного выбора.
Финансовое мошенничество (профилактически, на элементарном уровне)
Через педагогические ситуации:
· «неизвестный персонаж просит деньги»;
· «обещают что-то бесплатно за деньги».
Ребёнок усваивает правило:
деньги отдают только за понятную услугу и с разрешения взрослого.
 Кредитование — ознакомительно (без термина)
В упрощённой форме:
· «Если денег не хватает — нужно подождать или заработать»;
· подчёркивается, что деньги нельзя брать просто так.
 Без введения понятия «кредит», но с формированием осторожности.
Страхование — на уровне жизненных ситуаций
Через роль врача:
· забота о здоровье;
· понимание, что здоровье — ценность.
Формируется установка:
лучше заботиться и беречь, чем исправлять последствия.
Пенсионное обеспечение — не вводится напрямую
Тема не изучается, но:
· закладывается уважение к труду взрослых;
· понимание, что люди работают долгое время.
(Это соответствует возрастным возможностям детей.)
 Инвестиции — в адаптированном виде
В форме:
· «вложил труд — получил результат»;
· «посадил цветок — вырастил — получил пользу».
 Формируется понимание ценности вложенных усилий.
 Налоговая грамотность — не изучается напрямую
В средней группе:
· терминология не используется;
· возможен только акцент на том, что деньги нужны городу для порядка и услуг (в обобщённой форме).



	Описать какие тематики прорабатывает участник игры: семейный бюджет, кредитование, сбережения, инвестиции, страхование, финансовое мошенничество, ПДС, пенсионное обеспечение, налоговая грамотность, финансовые услуги и пр.)


	Краткое описание практики
	 Цель игры
Формирование у детей средней группы ДОУ первоначальных представлений о финансовой грамотности и финансовой культуре через игровое освоение профессий, труда, услуг и обращения с деньгами.
Задачи игры
Образовательные:
    • познакомить детей с понятием «труд» и «деньги»;
    • сформировать представление о том, что за труд и услуги получают оплату;
    • закрепить умение соотносить цену и количество денег.
Развивающие:
    • развивать умение делать выбор и принимать простые решения;
    • развивать коммуникативные навыки и ролевое взаимодействие;
    • развивать элементарные навыки счёта в пределах 3–5.
Воспитательные:
    • воспитывать уважительное отношение к труду взрослых;
    • формировать бережное отношение к деньгам;
    • развивать ответственность и самостоятельность
Способ организации и проведения игры
Игра проводится в форме сюжетно-ролевой деятельности с элементами моделирования жизненных ситуаций. Воспитатель организует игровое пространство «Город мастеров», включающее различные мастерские и службы (кулинар, художник, садовод, врач, строитель, парикмахер, магазин). Дети самостоятельно выбирают роли и выполняют соответствующие игровые действия: создают товары, оказывают услуги, общаются с «жителями города». За выполненную работу дети получают игровые деньги, которые используют для оплаты услуг и покупки товаров в других игровых зонах. В процессе игры участники учатся планировать расходы, делать выбор, считать деньги и часть средств откладывать в копилку. Воспитатель направляет игру, задаёт проблемные ситуации, поддерживает ролевой диалог, помогает детям договариваться и подводит итоги игры


	
	

	
	

	
	

	Описание процесса игры: цели, задачи, способ игры и пр., не более 3 000 знаков


	Ссылка на игру
	https://disk.yandex.ru/i/EPNdBphDaU9emA


	При на наличии ссылка на возможность ознакомиться с игрой либо скачать игру для проведения

	Год создания
	  2025 год

	
	

	Фото/Картинка
	https://disk.yandex.ru/d/hV7S6nffAk2l8g

	Ссылка на облачное хранилище, где расположена иллюстрация игры либо фото

	

	

	Разработчик
	Джежер-Лычева Светлана Николаевна

	Наименование организации/ физичесоке

	Контактное лицо
	ГБУ ДО ЛНР «СВАТОВСКИЙ Я/С «МАЛЫШ»

	
	Мироненко Инна Анатольевна

	
	заведующий

	
	 т. +7 959 526 56 41
malysh.yasli.sad@mail.ru
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