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Информация об игровых практиках по финансовой грамотности и финансовой культуре, разработанных в   Луганской Народной Республике,  м.о. г.о.г. Красный Луч (наименование субъекта РФ, м/г округа) 

	Наименование игры
	«Форум финансовой грамотности»

	

	Тип игры
	Деловая игра

	Выбрать один:
· Настольная игра
· Онлайн-игра
· Квест
· Ролевая игра
· Симулятор
· Иное (указать)

	
	

	Целевая аудитория
	Педагоги, семьи, школьники 10-11 классов

	Выбрать целевую аудиторию, на которую нацелена практика:
· дошкольники;
· школьники (начальное общее образование, 1-4 класс);
· школьники (основное общее образование, 5-9 класс)
· школьники (среднее общее образование, 10-11 класс)
· студенты;
· взрослое население;
· пенсионеры и предпенсионеры;
· люди с ОВЗ
· семьи
· иное (указать)
(можно указать несколько целевых аудиторий)

	Кол-во участников
	От 6 - до 12

	Продолжительность игры  (в минутах)
	От 40 минут (в зависимости от количества участников)

	
	

	Ключевые темы по финансовой грамотности, прорабатываемые в игре
	Семейный бюджет и его распределение, доходы и расходы, труд и вознаграждение, заработная плата, условия труда, сбережения, бесполезные траты, налоги.

	Описать какие тематики прорабатывает участник игры: семейный бюджет, кредитование, сбережения, инвестиции, страхование, финансовое мошенничество, ПДС, пенсионное обеспечение, налоговая грамотность, финансовые услуги и пр.)


	Краткое описание практики
	Деловая игра направлена на повышение уровня профессиональной компетентности педагогов ДОУ в направлении формирования основ финансовой грамотности у детей дошкольного возраста посредством систематизации знаний о ключевых понятиях финансовой грамотности как компонента экономического воспитания; методах и приемах в работе с детьми в рамках формирования основ финансовой грамотности; методических инструментах педагогической работы в процессе выполнения заданий и упражнений в деловой игре. В ходе игры участники выполняют различные задания: «Финансовые размышления» (по принципу «продолжи цепочку», первый игрок называет финансовое понятие, следующий размышляет с помощью каких методов и приёмов данное понятие можно сформировать у ребенка); отгадывание загадок – «добавлялок»; расшифровка экономических анаграмм; «Живая пословица» (каждому игроку или паре игроков необходимо без слов с помощью невербальных средств общения показать загаданную пословицу, если остальные игроки отгадывают пословицу, то задание считается выполненным); отгадывание загадок по сказкам с финансово-экономической составляющей; выполнение игрового задания «Груша и яблоко» (игрокам предлагается на одной стороне листа нарисовать грушу, а на второй яблоко, а затем вырезать и грушу, и яблоко. Выясняется, что это невозможно, потому что лист бумаги один, и если мы изначально хотели вырезать два рисунка, необходимо было заранее спланировать место на бумаге. Так и с деньгами: их нужно планировать заранее. И учить этому ребенка бесспорно нужно); выполнение задания «Лучший рекламный слоган» (игрокам раздаются картинки с иллюстрациями товара, который нужно прорекламировать, игроки в паре, либо самостоятельно рекламируют товар); «Финансово-экономические кейсы» (участникам предлагаются финансово-педагогические ситуации, они высказывают своё мнение по каждой ситуации); ознакомление с методом «Фишбоун» и анализ ситуации «Моя финансовая проблема».

	
	

	
	

	
	

	Описание процесса игры: цели, задачи, способ игры и пр., не более 3 000 знаков


	Ссылка на игру
	
https://www.maam.ru/detskijsad/delovaja-igra-dlja-pedagogov-dou-forum-finansovoi-gramotnosti.html

	При на наличии ссылка на возможность ознакомиться с игрой либо скачать игру для проведения

	Год создания
	2026

	
	

	Фото/Картинка
	 -

	Ссылка на облачное хранилище, где расположена иллюстрация игры либо фото

	

	

	Разработчик
	ГБДОУ ЛНР «Краснолучский ясли-сад № 2 «Барвинок»

	Наименование организации/ физическое лицо

	Контактное лицо
	ФИО

	
	Шувыкина Марина Александровна

	
	Должность

	
	Старший воспитатель

	
	Контактные данные (телефон, электронная почта)

	
	Тел.:+79591455651
эл. почта:  marialeksa8215@mail.ru
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