План проекта
«Создание мультипликационного фильма 
«Волшебная история Гласных и Согласных»  
с применением технологий искусственного интеллекта»

Участники: дошкольники группы НОДА ГБДОУ ЛНР №34 «Жемчужина»
Проект рассчитан на 3–4 недели.
Цель проекта: Создание анимационного фильма для детей дошкольного возраста, направленного на формирование знаний о гласных и согласных буквах русского алфавита посредством современных цифровых решений.
Задачи проекта: 
1. Разработка сценария и визуализации мультфильмa, способствующих эффективному усвоению детьми материала.
2. Подбор инструментов искусственного интеллекта для автоматизации процесса анимации и озвучивания персонажей.
3. Реализация образовательных элементов, обеспечивающих интерактивное взаимодействие зрителей с контентом.
4. Проведение тестирования продукта среди целевой аудитории и корректировка выявленных недостатков.
	Этапы реализации проекта


	Этап I.
	Подготовительный

(педагог + дети)

	1. Анализ существующей методической литературы, вводная беседа с ИИ (Giga Chat, Alisa): дети задают вопросы: «Почему буквы называются гласные и согласные?». ИИ генерирует простые объяснения и сравнения.
2. Написание сценария: Дети придумывают историю. Педагог записывает.
3. Формирование команды разработчиков (5–7 детей, родители): 
· Художники (рисуют декорации, изготавливают персонажей).
· Звукорежиссёры (озвучивают героев).
· Режиссёры монтажа (выбирают фон и анимацию в ИИ).


	Этап II.
	Проектировочный
-
Создание персонажей и фонов (ИИ + дети)

	1. Генерация образов: Анимированные буквы в виде человечков, мудрый старец Язык. 
            Дети выбирают понравившиеся варианты.
2. Выбор фона: Царство-государство с замками для гласных и согласных букв;  празднично украшенный театр; сцена для выступления персонажей.



	Этап III.
	Производственный
–
Озвучивание и звуковые эффекты

	1. Запись на диктофон каждого ребёнка
             ИИ-преобразование: Загрузить голоса в RVC   
             (Voice AI) или     
             Adobe Podcast — сделать их «мультяшными» 
             (высокий/низкий тон).
2. Фоновая музыка: Сервис Soundraw или Suno по   запросу: «веселая детская песенка про буквы, 30  секунд».


	
	Анимация
(с помощью ИИ для детей)

	1. Простой вариант: Giga Chat, Alisa (оживляет статичные   
фигурки — глаза моргают, буква машет руками, ходит…).
2. Дети загружают фигурки, ИИ расставляет скелет и делает анимацию движений).


	
	Сборка мультфильма

	1. Программа: CapCut (бесплатно, есть ИИ-субтитры).
            Шаги:
· Собрать ИИ-анимации + детские персонажи в хронологии.
· Наложить коллекцию звуков.
· ИИ-субтитры, тексты.
· Добавить эмодзи, эффекты, GIF-ки, которые предложит ИИ по запросу.


	
	Премьера и рефлексия
(с ИИ-ассистентом)

	1. Показ: На проекторе или в группе МАХ для родителей.
2. Обсуждение с ИИ-помощником (например, голосовым Алисой): Дети задают свои вопросы об ИИ («Алиса, как ты оживила нашу букву О?»).


	Этап IV.
	Заключительный этап

	1. Запуск официального релиза мультфильма и продвижение его среди детских садов и родителей.




Ожидаемые результаты
   Созданный продукт обещает стать ярким событием в мире дошкольного образования.      Привлекая внимание своей инновационностью и оригинальностью подхода, способствует формированию начальных представлений о фонематическом строе родного языка и повышению интереса детей к изучению грамоты, а также развитию творческих способностей подрастающего поколения.
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